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Wer sind Sie?

"2 objektorientierte Programmierung
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Herausforderungen

, Problemwelt verstehen

| Korrekte Lsung

/ * Intime
e In budget

| Software ist kein Selbstzweck




Domain Driven Design

1 ) Herangehensweise

/ Abbildung von abgrenzbarem Problemfeld in Software

/ Zusammenspiel
7 e Agile Software-Entwicklung
e (Clean Code



THERE'S NO“SILVER BULLET



Wissen Uber Domane

l In den Képfen der Experten

/ Team aus Experten und Software-Entwicklern

| v | Wissen extrahieren
7 e Interviews
* Event Storming
 Domain Storytelling



Fachliches Modell

Abstraktion des Expertenwissen

© Software als Reflektion der Domane

:* Dinge werden zu Klassen

 Umgangsformen zu Methoden

| Begriffe bleiben,

Software als Werkzeug




Modell kommunizieren

1) Wissen muss verteilt werden

/ e Grafisch
e Miindlich
e schriftlich

/ Gemeinsame Sprache notwendig

l Ubiquitous Language



Ubiquitous Language




Ubiquitous Language
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Ubiquitous Language
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Event Storming

| Fachexperten + Softwareentwickler

R Ia q] ge Wa n d
o Stickies

Ohne

e Stuhle

* Tische

* Diagramme




Event Storming

https://en.wikipedia.org/wiki/Event_storming#/media/File:Event_Storming_exam
ple_process.jpg
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GrolSe Projekte

/ '« Mehrere Teams
e Parallele Entwicklung

? Aufteilung?




Groldes Modell

/ e Koordination
e Komplexitat

1 ) Schwer erreichbares Ideal




Separate Modelle

| Bewusste Aufteilung in Teilmodelle

/ * Klare Abgrenzung
" e Separate Entwicklung

l Ein Modell fiir ein Team




Strategisches Design

7| Realisierung im “GroRen”

/v Aufteilung der Doménen in verschiedene Sub-Doménen

‘v« Kern-Domine
"""""" * Unterstutzende Domanen
* Allgemeine Domanen



Kern-Domane

| Kritisch fir den Unternehmenserfolg

/ Exzellente Realisierung ist Wettbewerbsvorteil

/ Planungsfeature fiir Kino



Sekundare Domains

| Unterstiitzende Domane

entscheidend, jedoch nicht Teil des Kerns

/ Marketing-Feature fur Kino

| Allgemeine Domane

nicht spezailisiert, notwendig fur Gesamtlosung

/ Buchhaltung fiir Kino



Problem- und Losungs-

raum

| Realitét eines Unternehmens ist Problemraum

1 Aufteilung in Domanen

" Software ist Losungsraum

' Sub-Doménen haben 1- n Bounded Contexts



Bounded Contexts

Modelle gultig in Bounded Contexts

" Klare Grenzen in

Team-Organisation
Benutzung der Software
DB-Schemata etc.
Technologie

Konsistenz innerhalb
keine Ablenkung von aullen




Aufteilung der Domane

é | ' Geschaftsgetrieben — nicht Lésung getrieben

" v 1 * Grenzen in Prozessen
e @Grenzen in Verantwortlichkeiten
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Context Mapping

* Zusammenhang zwischen Dingen aus verschiedenen

" Bounded Contexts
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https://martinfowler.com/bliki/BoundedContext.html



Preis der Freiheit

/"1 Erhaltung der Grenzen

/ « Definition der Modellgrenzen
" e Definition der Beziehungen
* Technische Trennung

g Integrationsstrategien
“~" e Shared Kernell
* (Open-Host-Service
* Separate Ways
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Taktisches Design

ReaI|S|erung im “Kleinen”

\/ Fachliches Modell mit OOP

Gegenstande und Umgangsformen

User Interface

Application

Infrastructure }

PATTERNS OF
ENTERPRISE
APPLICATION
ARCHITECTURE

MARTIN FOWLER
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Service
Domain
Repository
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/




Value Objects

Werte einer Fachdomane

'+ » Ohne Identitat

e Unveranderlich
* OQOperationen

+ Kombination aus anderen Value Objects

e 5/2
e 2%
 zwei-einhalb




Entities

| Kernobjekte einer Fachdomane

Cv e Identitat
" e Zustand
* Lebenszyklus

/ Aufgebaut aus Value Objects
/ * Bestellung

............. o Urlaubsa ntrag
- Behandlungsfall




Aggregate

1 konsistente Einheit aus (mehreren) Entities

/ * Waurzel-Entity als zentrales Element
7 e QOperationen

/ Referenzierung Gber Identitat

"V« Bestellung mit Artikeln



Services

71 Ubergreifende Komponente fiir Ablaufe / Prozesse

/ '« Optional
e Zustandslos

/ Transformieren / Produzieren
7« Value Objects
* Entities



Repositories

| Lagerverwaltung fir Aggregate

/  Speichern
" e Laden

/ * Interface ist fachlich
"7« Implementierung kennt Infrastruktur




Factories

Erhalten Kapselung
Rein fachlich




Domain Events

| Fachliche Ereignisse
/ * Bereits vollzogene Operationen

"« Kommunikation zwischen Bounded Contexts

/  Bestellung abgegeben
"""""" * Rechnung bezahlt



Elemente der Domain

zustandslos

Veranderlicher
Zustand

Unveranderlicher
Zustand
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Service

Domain

Reposit 5
2 \/alue Object
\ /

|
|
|
|
|
|
|
|
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|
|
/




Anticorruption Layer

\/ Typischerweise in Repositories realisiert







folgerung




Zusammenfassung

1 ) Ganzheitliche Herangehensweise

Korrekte Losung
In time
In budget

Taktisches Design




Literatur

v+ Blaues Buch: Domain Driven Design, Eric Evans
~- ¢ Rotes Buch: Implementing DDD, Vaughn Vernon

/ * Domain Driven Design kompakt
"""""" * Vaughn Vernon
* Carola Lilienthal, Henning Schwentner
 DDD Reference
* Eric Evans



Oliver Milke

in touch

* https://twitter.com/OliverMilke
* http://oliver-milke.de/

e dev@oliver-milke.de

Thank you

feedback plz



